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1. Wprowadzenie

Niniejszy rozdziat zawiera informacje wprowadzajgce dla uzytkownika OPM02, pozwalajgc na poznanie zasad

dziatania panelu operatora.

1.1. Informacje wstepne

OPMO2 jest panelem operatorskim, ktéry firma, Logomat zrealizowata z myslg o dostarczeniu instrumentu
elektronicznego, ktéry potgczytby maszyne automatyczng z obstugujgcym jg operatorem. OPMO2 zostat

zaprojektowany tak, aby zawierat w sobie funkcje sterowania i sygnalizacji.
Panel operatora zawiera nastepujgce funkcje:

e Wizuadlizacja stanu maszyny

e Obstuga menu.

e Obstuga maszyny.

1.2. Interfejs zewnetrzny

Aktualny stan maszyny wizualizowany jest na LCD o czterech liniach (20 znakdw w linii) o wysokosci 9mm.
Wiadomosci realizowane sq poprzez specjalny software (patrz instrukcje software Editor OPMO02).

Program sterowania maszyny jest realizowany i tadowany za pomocqg odpowiedniego software’u o nazwie Editor
PLC.

1.3. Menu

OPMO02 ma mozliwo$¢ obstugi menu, ktére zawiera w sobie wiele funkciji (obstuge licznikéw, przetgcznikdw itd.)
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2. Wizuadlizacja stanu maszyny

W tym rozdziale sg opisane sposoby, za pomocg, ktérych jest mozliwa wizualizacja informacii na wyswietlaczu

panelu operatorskiego.

2.1. Wizudlizacja

Po wtgczeniu wyswietlacza wykonuje on szereg testdw wewnetrznych, po ktérych nastepuje wyswietlenie informacii
o aktualnym stanie maszyny. Wiadomos$¢ na wyswietlaczu zalezy od kodowania bit 3.0+3.6 (wejscie 3) lub od
zainstalowanego programu PLC.

Istnieje mozliwos¢ wyswietlania tekstu w sposdb staty lub pulsacyjny.

Wiadomo$¢ moze takze zawiera¢ obraz niektdrych licznikdw.

HELI m

Wciskajgc *| przycisk mozliwe Ojest wywotanie dodatkowej informacji pomocnicze;.
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3. Menu

W tym rozdziale zilustrowane zostaty sposoby wejscia do menu? iinnych funkcii.
W menu podstawowym znajdujq sie:

e Menu gtéwne

e Format.

e przetgczniki.

e Liczniki.

e Reset licznikdw.

e Wybdrjezyka.

¢ Informacje.

e Przesytanie input/output.

e Koniec.

3.1. Menu gtéwne

MozZliwe jest wejscie do ,,Menu gtdéwnego" poprzez wcisniecie MENG

przycisku. Z tego migjsca mozna
wejs¢ do innych podmenu, lub wyjs¢ z tego menu wybierajgc funkcje "Koniec"
Mozliwe jest przewijanie menu przy uzyciu. W momencie, kiedy strzatka . wskaze funkcje/podmenu, ktére

was interesuje nalezy wcisngé przycisk. .

@ Jesli przycisk poprzedzony jest symbolem 9 nalezy aktywowac klucz hardware przed wcisnieciem .

3.2. Format

Wybierajgc hasto ,,Format” z menu gtdwnego wchodzimy w podmenu o dwdch glosach:
e USTAWIENIE FORMATU
e  WYWOLANIE FORMATU

6

Rew. 1.01

Dokumentacja ta jest wtasnoSciag LOGOMAT s.r.l.
Reprodukcja tego dokument w catosci lub czesSci jest zabroniona bez uprzedniej autoryzacji ze strony LOGOMAT s.r.l.



INSTRUKCJA OBSLUGI OPMO2

3.2.1 Ustawienie formatu

Ustawienie formatu zawiera liste nazw formatdw. Wybierajgc przyciskiem dany format zostajg

wywotane z pamieci zapamietane wczesniej pozycje przetgcznikdéw dla tego formatu.

Wociskajgc . przy hasle "Koniec" powraca sie do Menu gtéwnego.

W celu przeglgdania listy uzywac przyciskow

3.2.2 Wywotanie formatu

Wywotanie formatu zawiera liste nazw formatéw. Wybierajgc przyciskiem . dany format zostajg wywotane z

pamieci zapisane wczesniej pozycje przetgcznikdw dla tego formatu.

Do przewijania . . listy uzywac

Wociskajgc . przy hasle "Koniec" powraca sie do Menu gtéwnego.

3.3. Przetgczniki

Lista przetgcznikdw/przyciskdw pozwala na zmianie ich stanu. W celu zmiany stanu selektora/przycisku nalezy go
wybrac¢ i nacisngé.przycisk. .

Wyjscie przycisku, pozostaje na 1 przez caty czas, kiedy przycisk .jesf wcisniety.

Selektor natomiast, przy kazdym przycisnieciu przycisku . zmienia swodj stan.

Aby zmieni¢ stan przetgcznika mozna uzy< réwniez przyciskdw . . .

Do przewijania listy uzywac . . .

Wociskajgc . przy hasle "Koniec" powraca sie do Menu gtéwnego.

3.4. Lliczniki

Lista licznikdw pozwala na wizualizacje wartosci wszystkich licznikdw z wyjagtkiem licznika szybkosci
maszyny.

Do przewijania listy uzywac. . .

Wciskajgc . przy hasle "Koniec" powraca sie do Menu gtéwnego.
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3.5. Reset licznikow

Na tej liscie przedstawione sq wszystkie liczniki, ktére tak zaprogramowane, aby mogty by¢ resetowane przez

uzytkownika.
Do przewijania listy uzywac. A v

Aby zresetowac nalezy przycisnqc¢ przycisk a strzatke — ustawic przy liczniku, ktéry chce sie

Iresetowad.

Wcisngé . przy hasle "Koniec" powraca sie do Menu gtéwnego.

3.6. Wybodr jezyka

Na tej liscie przedstawione sq wszystkie jezyki, ktdre sg do dyspozyciji klienta.
Do przewijania listy uzywac . A v
Wciskajac . przy hasle "Koniec" powraca sie do Menu gtdwnego.

W przypadku dokonania pomytkowego wyboru jezyka, nalezy wcisngé . przy hasle, ktére
poprzedza znak *.

3.7. Informacje

To hasto menu zawiera zainstalowang wersje firmware i programu operacyjnego wyswietlacza i software
sterowania. Te informacje sg wyswietlane przez kilka sekund, po czym wyswietlq sie stany input/output pierwszej karty

O 010-1020 -1030. Uzywajgc przycisku v mozna wyswietli¢ input/output drugiej karty O 040 - 1 050 - 1060.

Wciskajac .Iub = aby powrdci¢ do Menu gtowny.

3.8. Przesytanie danych

Funkcja ta uruchamia potgczenie serialne z PC. Wciskajgc . wytgcza sie funkcje i powraca do Menu

gtéwnego.

>

w menu gtdwnym, przytrzymad i weLp NACisNQC. .Po czym mozna ustysze¢ 3 sygnaty, ktére

@ Aby aktywowac funkcje , Wizualizacji on line" zmiennych, ustawi¢ strzatke na hasle "Transfer danych"

potwierdzajg aktywacje funkciji.
Funkcja ta jest uzyteczna tylko przy obecnosci programu Editor PLC i podczas swojego funkcjonowania
mdogtby spowolni¢ niektdre funkcje wyswietlacza powodujgc nieprawidtowosci w przewijaniu menu, przy

wizualizacji licznikdw i spowolni¢ program PLC.
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3.9. Koniec

Wybierajgc funkcje "Koniec" wraca sie do funkcji wizualizacji stanu maszyny.
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Opis Hardware

W tym rozdziale zostanq zilustrowane charakterystyki techniczne panelu operatora.

3.10. Ptyty

Panel operatora OPMO02 sktada sie z dwdch ptyt:
1. Czotowej

2. Tylnej

3.10.1 Plyta czotowa

Ptyta czotowa jest cze$cig panekla widoczng od strony operatora, na ktdrej widoczne sqg display i
przyciski funkcyjne.

1 2 3 4 5 6

Ptyta czotowa.

Przycisk przewijania w lewo.
Przycisk przewijania w gére.
Przycisk przewijania w dét.
Przycisk przewijania w prawo.

8 9 10

Przycisk wywotywania pomocy “Help”.
Przyciski ESC powrotu do poprzedniego Menu.
Przycisk powrotu do Menu gtéwnego.

Przycisk ENTER.

Display.

(=] [8] [o] [=] M [=] =

Reset wyswietlacza

[~]
+
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3.10.2 Plyta tylna

Ptyta tylna (rys. 2) sktada sie z czterech obszardw:

1 Y
e T e e T e T B e e e e T e T e Tl
e Jerlfee]fze]ee][ e fza][z2][zz]fes] [ ]for]fus][as][aa] e Jaofze]xe]f2o] y
Lm 1o 1 w1 15 113 2 u| Lo 2 =27 » = %222,
Display Porta 3 CN8 Display Porta 2 CN6 Display Porta 1 CN7 ~ ~——
I|
=
]
| I
Seriale Alimentazione
e \ CN1
|
A J

I Rys. 2

e Port 1. Sktada sie z 10-ciu zaciskdw, z ktérych wychodzqg kodyfikowane sygnaty “output”. Kodowanie portu
okresla wartos¢ "1.X" ("4.X" dla karty) gdzie 1 oznacz port, a X identyfikuje jeden z konektorow od 0 do 7. Dwa

konektory oznaczone literq “C" sq podtgczone do przewodu wspdlnego.

CN7 (PORT 1)

Indirizzo PLC
0017| |0016| |O015| |0 014 0013| |0012| |O011| |O010| | &—
17 1.6 1.5 1.4 1.3 1.2 11 1.0 Indirizzo display

(@]

Scheda di espansione CN7 (PORT 4)
i
(optlonal) | | Indirizzo PLC
| o |[0047] [0046| 0045 |0044] | . | |0043] [0042] |O041| O 040 j—
: 47 || 46 || 45 || 44 43 || 42 || 41 || 40 | |—Indirizzo display
| |
| |
| |

I Fig. 3

e Port 2. Sktada sie z 10-ciu zaciskdw, z ktérych wychodzg kodyfikowane sygnaty “input”. Kodowanie portu
okredla wartos¢ "2.X" ("5.X" dla karty) gdzie 2 oznacza port, a X identyfikuje jeden z konektoréw od 0 do 7.

Dwa konektory oznaczone literg “C" sq podtgczone do przewodu wspdlnego.

CNG6 (PORT 2)

Indirizzo PLC
0027| |O026| |O025| |O 024 0023| (0022| |O021| |O020| |
Cll—1l—1l—'I—1|Cll—1ll—I— Indirizzo display

N
~
N
o
N
(&)
N
~
N
w
N
IN)
N
[
N
o

Scheda di espansione CN6 (PORT 5)
i T T T TT T T T T T Ty

(optional) | I Indirizzo PLC
| c O 057| |O056| |O055| |O 054 c O 053] [O052| |[O051| |O 050 |(—
: 57 || 56 || 55 || 54 53 || 52 || 51 || 50 | |«—Indifzzodisplay
|
| |
| |
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e Port 3. Sktada sie z 10-ciu zaciskdw, z ktérych wychodzqg kodyfikowane sygnaty “input”. Kodowanie portu
okresla wartos¢ "3.X" ("6.X" dla karty)gdzie 3 oznacza port, a X identyfikuje jeden z konektoréw od 0 do 7.
Dwa konektory oznaczone literg “C" sq podtgczone do przewodu wspdlnego.

CN8 (PORT 3)
: : Indirizzo PLC
1 [ | [0037] [o0ss] [oo0ss| [oosa] [ | [o0s3] [o0s2] [0031] [0030] | e
! 37 || 36 || 35 || 34 33 || 32 || 31 || 30 | |e—Indifzzodisplay
i 0 9 8 7 6 4 3 2 1 |
______________________________________________ I

Scheda di espansione CN8(PORTE)

(optlonal) : : Indirizzo PLC
I [ o | [0087] [o0es| [00ss| [o0ea] [ [o063] [00e2] [006L] [0060| jem——=
: 67 || 66 || 65 || 64 63 || 62 || 61 || 6.0 | |«—Indifzzodisplay
i 0 9 8 7 6 4 3 2 1 |
______________________________________________ I

e Port szeregowy. Potgczenia portu szeregowego nie jest standardowe. Dia OPM02 i PC nalezy uzywad

odpowiedniego adaptera. Komunikacja zachodzi za pomocqg portu R$232C.

3.10.3 Ptytka kontrolna I/O

Ptytka kontrolna I/O oznaczona CN1 posiada trzy grupy led. Kazda grupa potgczona jest z portem |/O. Led zapalajg

sie kazdorazowo, kiedy obecny jest sygnat do niego przypisany.

PORT 1 \ \ PORT 2 \ | PORT 3

;N ‘m

. S ¢S |
‘O —nO —1}0 [Nie) N‘O N}O N}O e N‘O N\O N}O 5

<! i I i X i i i
<O <0 <0 <0 16/0 6B O WO LmO 60 1650 6O
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3.11. Pamieé

OPMO2 posiada trzy pamieci wewnetrzne:
e 1 FLASHEPROM 32 KBYTE
e 1 FLASHEPROM 256 KBYTE
e 1 RAM TAMPONE 8 KBYTE

3.11.1 Wymiary

285.00
6.00 273.00
ol o
ol e
ol ©
Nl @2
N
L R
2 F/LET]'
ATe
Mg
265.00 94.00
o| o
S| o
b L
| m | |
[ L1 CLL L]
o I I I |
=
L2}
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3.12. Zasilanie

Wtyczka zasilajgca 2 biegunowa

2 1
1 L Zasilanie 12-24Vac/Vdc
® [ ]
 — 2 N | Zasilanie OV
L
N
GND

OPMO1

I Fig. 8
3.13. Porty Interfejs
OPMO02 zawiera:
e 1 port szeregowy RS232C
e 16 wejs¢ 24Vdc dwukierunkowy
e 8 wyjs¢ 24Vdc 150mA (rezystor) dwukierunkowy
e Dodatkowa ptytka o 16 wejsciach- 8 wyjsciach
14
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Port szeregowy RS232C uzywany jest do komunikacji miedzy PC a OPMO02.

Wejscia dwukierunkowe wykorzystywane sg do pozyskiwania informacji w formie sygnatu elektronicznego. Jezeli
wejscie wykorzystane jest jako szybkosciomierz musi mieé sygnat ze stanem logicznym wyzszym niz 550 ysek. (szybkosé
maksymalna 850 RPM). W przypadku, kiedy wejscie wykorzystane jest jako licznik musi mie¢ sygnat ze stanem
logicznym wyzszym niz 20 usek dla wejs¢ 102X i 106X; dla wejs¢ 103X i 105X wykonany jest filir wewnetrznego byte, wiec

wewnetrzny byte powinien pozostac¢ stabilny na 20msec.

+Vce

I Rys. 9

I Rys. 10
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3.14. Przewdd potqgczenia szeregowego

OPMO02 jest wyposazony w nastepujgce przewody:

! \ ( \I
| | |
|
™D | (:%.—.—H ' :) | TXD
| |
| | | !
I
om0 | (5t (o) | o
______ |
RON
/

paf,

Cavo OPMO2

3.15. Uaktualnianie programu

Kontaktowac sie z firmg LOGOMAT Sr.l. w celu uaktualnienia software. (support.opm@logomat.it)

3.16. Nieprawidtowosci w funkcjonowaniu

Na wyswietlaczu mogqg pokazac sie nastepujgce wiadomosci o btedach:
1. REPROGRAM MESSAGE !
FLASH EPROM :
MISSING, EMPTY OR
DATA CORRUPTED
Wiadomo$¢ ta pokaze sie kazdorazowo przy wtgczaniu wyswietlacza, jezeli program wykryje jedng z nastepujgcych
anomalii:
e  Eprom brak.
e Eprom nie zaprogramowany.

e Eprom dane zniszczone.
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2. KEY PRESSED:

Wiadomo$¢ oznacza, ze w momencie wtgczenia jeden z przyciskdw jest wcisniety. Przycisk ten wyswietlony jest

ze swoim symbolem graficznym: — — 1 ! - E M E
e 1

e |

e EdIaESC

e Mdlamenu.
e Edlaenter.
3. Brak wiadomosci:
W przypadku, gdy na wyswietlaczu nie pojawia sie zadna wiadomosé¢ nalezy skontrolowac:
e zasilanie.
4. Wyswietlanie "Data Transfer” przy wtgczeniu:

W przypadku, gdy przy witgczaniu pojawi sie automatycznie Transfer Danych bez zadnej wczesniejszej
wiadomosci, skonfrolowac czy ,,HELP" nie zostat zablokowany (wcisniety). Takze w przypadku, kiedy EEPROM
wiadomosci jest uszkodzony lub pusty lub go brakuje automatycznie wyswietla sie wiadomose Transferu
Danych, lub w przypadku, gdy brakuje lub jest uszkodzona pamie¢ RAM danych.

5. ZERO POWER MISSING:
Wyswietla sie po wigczeniu przez kika sekund, gdy uszkodzona jest pamieé Ram danych.

6. Po transferze programu maszyny, klawiatura lub display mogg by¢ uszkodzone. Transfer nie udat sie.
Odtgczy¢ panel operatora i ponownie go uruchomi¢ wciskajgc i przytrzymujac. HELP Pojawi sie

napis "Data transfer”; wznowic transfer programu maszyny.
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