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1. Introduction 

Ce chapitre fournit certaines informations de base concernant le panneau opérateur OPM01, permettant d'avoir 

une vue d'ensemble des applications qu'il contient. 

1.1. Informations de base 

L'OPM01 est un panneau opérateur, fruit de l'expérience de la société Logomat, destiné à fournir un instrument 

valable comme anneau de jonction entre la machine automatique et l'opérateur qui la gère. L'OPM01 a été conçu 

pour associer en un seul élément les composants de la signalisation et la commande de la machine. Ce pupitre 

permet: 

• La visualisation de l'état de la machine. 

• La gestion des menus. 

1.2. Interface externe 

Les états de la machine sont visualisés sur un écran à cristaux liquides à 4 lignes (20 caractères par ligne) de 9mm de 

hauteur. 

Les messages sont réalisés à l'aide d'un logiciel spécifique (voir manuel du logiciel Editor OPM01). 

1.3. Menu 

L'OPM01 permet de gérer une série de menus qui réunissent différents services (gestion de compteurs, de sélecteurs, 

etc.). 
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2. Visualisation de l'état de la machine 

Dans ce chapitre seront décrites les principales modalités d’affichage des différents messages. 

2.1. Visualisations 

La mise sous tension, l'afficheur effectue une série de contrôles internes après lesquels, s'ils ont réussi, il se met en 

mode d'affichage de l'état de la machine. Le message qui apparaît en premier dépend uniquement du codage 

des bit “3,0 à 3,6” (port d'entrée 3). 

Il est possible d'afficher un texte en mode fixe ou bien clignotant. 

Le message peut également contenir l'affichage de compteurs. 

En appuyant sur la touche on affiche un message d'aide supplémentaire. 

 

 

HELP 
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3. Menu 

Ce chapitre permet d’illustrer les accès aux différents menus et fonctions. 

Les menus de base disponibles sont: 

• Menu principal. 

• Format. 

• Sélecteurs. 

• Compteurs. 

• Remise à zéro des compteurs. 

• Sélections langues. 

• Informations. 

• Transfert. 

• Fin. 

3.1. Menu principal 

Il est possible d’accéder au “Menu principal” en appuyant sur la touche . Celle-ci permet d'accéder à une 

série de sous-menus ou de sortir de cette modalité  en choisissant la rubrique "Fin" du menu. 

Pour se déplacer d'un menu à l'autre, utiliser les touches . Lorsque la flèche ↵↵↵↵ indique la fonction ou le 

sous-menu souhaité, appuyeur sur la touche pour valider. 

 

Si la touche est précédée par le symbole activer la clé matérielle avant d'appuyer sur . 

 

3.2. Format 

En sélectionnant l'option "format" dans le menu principal, on accède à un menu à deux rubriques: 

• SÉLECTIONNER FORMAT 

• RAPPELER FORMAT 
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3.2.1 Sélectionner format 

Sélectionner format contient la liste des noms des formats. En sélectionnant avec le format souhaité, les 

positions des sélecteurs seront mémorisées dans ce format. 

Pour faire défiler la liste utiliser les touches . 

En appuyant sur "Fin", on revient au Menu principal. 

3.2.2 Rappeler format 

Rappeler format contient la liste des noms des format. En sélectionnant avec le format souhaité, les différents 

sélecteurs seront sélectionnés selon leur mémorisation précédente. 

Pour faire défiler la liste utiliser les touches . 

En appuyant  sur "Fin", on revient au Menu principal. 

3.3. Sélecteurs 

La liste des sélecteurs/boutons permet de changer leur état. Pour modifier l'état d'un sélecteur ou d'un bouton, le 

sélectionner et appuyer sur . 

Lorsqu'il s'agit d'un bouton, la sortie correspondante restera à 1, tant que la touche restera enfoncée. 

S'il s'agit d'un sélecteur, à chaque pression de la touche , l'état du sélecteur changera. 

Pour changer l'état du sélecteur/temporisateur, on peut également utiliser les touches . 

Pour faire défiler la liste utiliser les touches . 

En appuyant sur "Fin", on revient au Menu principal. 

 

3.4. Compteurs 

La liste des compteurs permet d'afficher la valeur de tous les compteurs sélectionnés à l'exception de la valeur qui 

indique la vitesse de la machine. 

Pour faire défiler la liste utiliser les touches . 

En appuyant sur "Fin", on revient au Menu principal. 
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3.5. Remise à zéro compteurs 

Dans cette liste, figurent tous les compteurs validés pour la remise à zéro de la part de l'utilisateur. 

Pour faire défiler la liste utiliser les touches . 

En appuyant sur "Fin", on revient au Menu principal. 

 

3.6. Sélection des langues 

A l'intérieur de cette liste sont reportées toutes les langues disponibles pour un client donné. 

Pour faire défiler la liste utiliser les touches . 

En appuyant sur "Fin", on revient au Menu principal. 

 

Si on a sélectionné une langue par erreur, pour revenir à sélectionner langue, appuyer sur le message 

précédé de *. 

3.7. Informations 

Cette rubrique du menu contient la version du software ainsi que la somme de contrôle du programme de gestion 

de l'afficheur. 

3.8. Transfert des données 

A l'intérieur de cette fonction est validé le port série pour se connecter à l'OI. En appuyant sur on invalide la 

fonction et on revient au menu principal. 

3.9. Fin 

La sélection "Fin" on revient à la fonction d'affichage de l'état machine. 
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4. Description Matérielle 

Dans ce chapitre seront illustrées les caractéristiques techniques de le panneau opérateur. 

4.1. Panneau frontal 

Le panneau opérateur OPM01 présente 2 panneaux frontaux : 

1. Avant 

2. Arrière 

4.1.1 Panneau frontal avant 

Le panneau frontal avant est celle qui est montrée à l'opérateur et qui contient l'afficheur ainsi que les touches 

fonction. 

 

Panneau frontal avant. Touche pour rappeler le message d'aide. 

Touche de déplacement vers la gauche. Touche ESC pour réinitialisation de l'afficheur. 

Touche de déplacement vers le haut. Touche de rappel du Menu principal. 

Touche de déplacement vers le bas. Touche ENTER. 

Touche de déplacement vers la droite. Afficheur. 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

HELP ESC MENU ENTER 

Fig. 1 

1 10 3 2 4 5 6 7 8 9 
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4.1.2 Panneau frontal arrière 

Le panneau frontal arrière (Fig. 2) présente 4 zones bien définies: 

 

• Port 1. Il est composé de 10 bornes qui émettent des signaux de sortie codés. Le codage du port est donné 

par la valeur "1.X" ou 1 indique le port et X un des connecteurs dont la valeur peut varier de 0 à 7. Les deux 

connecteurs indiqués par "C" seront connectés au commun d'alimentation. 

 

• Port 2. Il est composé de 10 bornes par lesquelles entrent les signaux d'entrée codés. Le codage du port est 

donné par la valeur "2.X" ou 2 indique le port et X l'un des connecteurs dont la valeur peut varier de 0 à 7. 

Les deux connecteurs indiqués par "C" seront connectés au commun d'alimentation. 
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Fig. 2 

C 2.7 2.6 2.5 2.4 C 2.3 2.2 2.1 2.0 

20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 

C 3.7 3.6 3.5 3.4 C 3.3 3.2 3.1 3.0 

10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 

C 1.7 1.6 1.5 1.4 C 1.3 1.2 1.1 1.0 

30 29 28 27 26 25 24 23 22 21 

 

 

Seriale Alimentazione 

Display Porta 3 CN8 Display Porta 2 CN6 Display Porta 1 CN7 

CN1 

OPM 01 

Fig. 3 
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• Port 3. Il est composé de 10 bornes par lesquelles entrent des signaux d'entrées codés. La codification du 

port est donnée par la valeur "3.X"ou 2 indique le port et X un des connecteurs dont la valeur peut varier de 

0 à 7. Les deux connecteurs indiqués par "C" seront connectés au commun d'alimentation. 

 

• Port série. La connexion du port série n'est pas standard. Par conséquent, il sera nécessaire d'utiliser 

l'adaptateur prévu, entre l'OPM01et le PC. La communication intervient par l'intermédiaire du protocole de 

transmission RS232C. 

 

4.1.3 Carte d'affichage entrées/sorties  (option) 

La carte d'affichage des entrées/sorties dénommée CN1 possède trois groupes de DELs. Chaque groupe est associé 

à un port entrée/sortie. Les DELs s'allument en présence d'un signal sur l'entrée/sortie qui lui est associée. 
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4.2. Mémoires 

L'OPM01 possède trois mémoires distinctes: 

• 1 FLASHEPROM 32 K OCTET 

• 1 FLASHEPROM 256 K OCTET 

• 1 RAM TAMPON 8 K OCTET 

 

4.3. Dimensions 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fig. 7 
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4.4. Alimentations 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.5. Port d'interface 

L'OPM01 est muni de: 

• 1 port série RS232C 

• 16 entrées 24Vcc bidirectionnelles 

• 8 sortie 24Vcc 150mA (charge résistive) bidirectionnelles 

Connecteur d'alimentation 2 pôles 

 L Entrée alimentation 12-24Vac/Vcc (les pôles sont interchangeables 
également dans le courant continu) 

N Entrée alimentation 12-24Vac/Vcc 

 

Fig. 8 
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Le port série RS232C est utilisé pour la communication entre un PC et l'OPM01. 

Les entrées bidirectionnelles sont utilisées pour saisir des informations sous forme de signaux électriques. Lorsque 

l'entrée est utilisée comme compte tours, elle doit recevoir un signal, dont l'état logique doit être supérieur à 550 µs. 

(Vitesse maximale admise 850 RPM). Si on l'utilise comme un signal, son état logique doit être supérieur à 4 ms 

 

Les sorties sont utilisées pour exporter des informations sous forme de signaux électriques. Les bits 3.0 à 3.6 sont utillisès 

pour la codification binaire des messages. Le bit 3.7 peut en revanche être connectè à un sèlecteur ou un compteur 

horaire. 

 

Tous les bits du Port 2 peuvent être reliès indifférement à des sélecteurs, compteurs, compteurs horaire, ou 

indicateurs de vitesse. 

Fig. 9 

Fig. 10 



MANUEL OPERATEUR OPM01 

 15 

 Rév. 2.01 

La documentation présente est la propriété de  LOGOMAT s.r.l.  
La reproduction totale ou partielle de ce document est interdite sans l’autorisation explicite de LOGOMAT s.r.l. 

 

4.6. Câble de connexion série 

L'OPM01est doté du câble suivant: 

 

4.7. Mise à jour du logiciel 

Contacter la société LOGOMAT S.r.l. pour obtenir la mise à jour éventuelle du logiciel résident (support.opm 

@logomat.it). 

4.8. Anomalies de fonctionnement 

L'afficheur peut afficher les messages d'erreurs suivants: 

1. REPROGRAM MESSAGE ! 

FLASH EPROM : 

MISSING, EMPTY OR 

DATA CORRUPTED 

Ce message s'affiche lors de la mise sous tension de l'afficheur, lorsque le programme présente les anomalies 

suivantes: 

• Eprom données manquante. 

• Eprom données vierge. 

• Eprom données endommagée. 
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Fig. 11 
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2. KEY PRESSED: 

Il messaggio indica che all'atto dell'accensione uno dei tasti si trova premuto. Verrà indicato il tasto premuto 

visualizzando il simbolo del tasto:  → ← ↑ ↓ M E 

• → 

• ← 

• ↑ 

• ↓ 

• M pour le menu. 

• E pour enter. 

 

3. Aucun message: 

Lorsqu'aucun message ne s'affiche sur le display, il est nécessaire de contrôler: 

• L'alimentation. 

• Que la touche "Esc" n'est pas restée appuyée. 

4. Visualisation du "Data Transfert" à la mise sous tension: 

Si à la mise sous tension l'afficheur est automatiquement sélectionné sur Data Transfer sans afficher aucun 

message auparavant, contrôler que la touche "HELP" n'est pas restée bloquée en position enfoncée. S'il 

manque l'EEPROM des messages ou bien si elle est vide ou défectueuse,il serait automatiquement 

sélectionné sur Data Transfer. 

 

 

 

 


